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I'm a multi-disciplinary designer focused on building
user-centered digital experiences. NMy background in UX/UI,
Illustration, game design, and development helps me
connect creative ideas with technical solutions. After
years of tiny independent projects, I'm ready to
collaborate with a team to bring impactful ideas to life
and grow my skills even further.
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Skills Experience

UX/UI Design: User research, LSS LIEEHTD L

wireframes, prototupes (Figma),
testing and iteration. Solo Project.
e Created a fictional museum

UX/UI Designer & Developer

Digital Art: Digital illustration,
character design, 2D animation mebsite, focusing on UX research,

wireframes, and coding.

e Conducted user testing and
feedback analysis to refine the
user experience.

lleb Development: HTML, CSS,
JavaScript, responsive wmeb design

Game Development: Unity & Godot

Basics, 2D/3D asset creation
e Designed a responsive,

interactive site with engaging
storytelling elements.

Other: Community management, basic
branding & marketing

\ J/ Theatron App
4 ) UX/UI Designer
Education & Certificates Solo Project.

Google UX Design by Google on * Designed and prototyped a mobile

Coursera. Certificate earned at app for enhancing the movie
June 17. 2024 theater experience.

* Focused on intuitive navigation,
interaction design, and mobile
responsiveness.

e Completed multiple projects
emphasizing research,
mireframing, and prototyping

« Escuela Técnica Raggio Personal Game Development Projects

2018 - 2023 Game Developer & Designer
e Nluestra Sefiora de la Merced * Created a Unity-based prototypes,
2015 - 2017 combining 2D/3D asset creation,
_J animation, and basic coding.
e N e Initiated and refined various
Languages prototypes integrating
creativity, technical skills, and
e Spanish - Native game mechanics.

* English - Advanced
\_ J
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https://gron28.github.io/Portfolio-Website/index.html
https://www.linkedin.com/in/felipevillada/
https://www.coursera.org/account/accomplishments/professional-cert/9LW3VFMETHR5
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Soy un disefador multidisciplinario enfocado en crear

experiencias digitales centradas en el usuario. Mi

experiencia en UX/UI, ilustracién, disefio de videojuegos y

desarrollo me permite conectar ideas creativas con

soluciones técnicas. Tras afios de realizar pequeiios

proyectos, estoy listo para formar parte de un equipo,

para darle un mejor uso a lo que apredi

Y para aprender un poco mds.
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Disefio UX/UI: Investigacién de
usuarios, wireframes, prototipos
(Figma), pruebas e iteracién.

Arte Digital: Ilustraciodn, diseiio de
personajes, animacioén

Desarrollo lleb: HTML, CSS,
JavaScript, disefio responsivo.
Desarrollo: Unity, Godot, creacidn
de activos 2D/3D.

Otras:
\pranding y marketing basico.

Gestion de comunidades,

(
Education & Certificates

Google UX Design por Google en
Coursera. Certificado obtenido el 17 de
junio de 2024.-Multiples proyectos
enfocados en investigacién, creacioén de
mireframes y prototipos

¢ Escuela Técnica Raggio
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Habilidades Experiencia

Pagina lleb del Museo Nefer

Disefiador y Desarrollador UX/UI

Proyecto individual.

e Creé un sitio web ficticio para un
museo, centrdndome en la
investigacién UX, wireframes y
desarrollo.

* Realicé pruebas de usuario y andalisis
de retroalimentacién para mejorar la
experiencia del usuario.

e Diseié un sitio interactivo y
responsivo con elementos narrativos
atractivos.

Aplicacién Theatron

Disefiador UX/UI

Proyecto individual.

e Diseié y prototipé una aplicacioén
mévil para mejorar la experiencia en
salas de cine.

e llle enfoqué en la navegacion
intuitiva, disefio de interaccion y
adaptaciéon mévil.

Proyectos Personales de Desarrollo de

2018 - 2023
e Nluestra Sefiora de la NMerced Videojuegos
2015 - 2017 Desarrollador y Disefador de
Videojuegos
- y, jueg
e Creé prototipos en Unity, combinando
4 A creacion de activos 2D/3D, animacion
Lenquajes y programacién basica.
« Espafol Nativo * Inicié y refiné varios prototipos que
P ) integran creatividad, habilidades
LIRS T AR técnicas y mecdnicas de juego.
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https://gron28.github.io/Portfolio-Website/index.html
https://www.coursera.org/account/accomplishments/professional-cert/9LW3VFMETHR5
https://www.linkedin.com/in/felipevillada/

